
Кодирование графической информации.  

Одним байтом можно закодировать 256 различных цветов, но для полноцветных изображений 

живой природы этого не достаточно. Такое количество цветов используется для рисования мультиков и 

некоторых компьютерных игр. Человеческий глаз может различать десятки миллионов цветовых оттенков. 

Если на кодирование цвета одной точки выделить 2 байта, то уже можно будет закодировать 2
16

 = 

65536 различных цветов. Такое количество цветов может использоваться для изображения фотографий или 

иллюстраций в журналах и книгах. 

Если для кодирования цвета одной точки использовать 3 байта, то количество возможных цветов 

достигнет 2
24

 = 16,5 миллионов. Этот режим позволяет хранить, обрабатывать и передавать изображения, 

не уступающие по качеству тем, которые можно наблюдать в природе. Такая система кодирования 

графической информации называется системой RGB (Red, Green, Blue). Один цвет в системе RGB занимает 

24 бита (3 байта). 

В системе кодирования RGB цвет представлен в виде комбинации трёх основных цветов: красного, 

зелёного и синего (их называют цветовыми составляющими). При кодировке цвета с помощью трех байт 

первый байт выделяется красной составляющей, второй – зелёной, а третий – синей. Чем больше значение 

цветовой составляющей, тем ярче этот цвет. 

Например, если точка имеет белый цвет, значит все составляющие имеют полную яркость 

(255,255,255); 

Чёрный цвет означает отсутствие всех прочих цветов, его цветовые составляющие равны (0,0,0); 

Серый цвет – промежуточный между белым и чёрным. В нём есть все цветовые составляющие, но 

они одинаковы и нейтрализуют друг друга. Серый цвет может быть разных оттенков, например, цвет 

(150,150,150) светлее серого цвета (100,100,100); 

Красный цвет. У него все составляющие, кроме красной, равны 0. Это может быть тёмно красный 

(100,0,0) или ярко красный (255,0,0). То же относится к синему и зелёному цветам. 

Таким образом, задавая любые значения (от 0 до 255) для каждого из трёх байт, можно 

закодировать любой из 16,5 миллионов цветов (следовательно, мощность алфавита в системе кодирования 

RGB – 16,5 млн.) 

Расчет объема графической информации сводится к вычислению произведения количества точек 

на изображении на количество разрядов, необходимых для кодирования цвета одной точки.  

Примеры.  
 Используя, правила двоичного кодирования,  определите минимальную длину данной 

последовательности символов в битах. 
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Решение. 
Всего в строке используется 4 типа символов (*,/,-,+), следовательно, для кодировки одного 

символа нужно 2 бита, т.к. при помощи двух бит можно закодировать четыре разных символа. Всего 

в строке 16 символов, следовательно, ее минимальная длина составляет 2*16=32 бит (4 байта). 

 Используя правила двоичного кодирования,  определите минимальный объем данного 

изображения в битах и кратным им величинам. 

дан: рисунок размером 5Х6 см. (в одном кв. сантиметре 36 точек), палитра- 16 цветов. 

Решение. 
Всего в рисунке 1080 точек (5*6*36=1080), каждая точка занимает объем 4 бита (потому что, 

2
4
=16), следовательно, 1080 * 4  = 4320 бит (540 байт). 

 Какой объем видеопамяти требуется для цветной картинки, составленной из 256 цветов в 

графическом режиме монитора 640*480? 

Решение. 

Так как палитра для изображения картинки составляет  256 символов, следовательно, для 

кодировки одного цвета нужно 8 бит (2
8 

=256), следовательно, для картинки требует объем 

видеопамяти, равный: 

Кбайт 300 байт  307200 бит 24576004806408   

 


